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Pelastetaan luonto ennen kuin on liian myshaista!

Vesi, aika, maaq, ilma ja aurinko ovat olennaisimmat elementit korttien
saamiseksi kasvien kuningaskunnasta.

Varokaa kuitenkin, sillé luonnonkatastrofit asettavat teille esteitd. Onneksi
niitd voi hallita esimerkiksi liséamallé tai liikuttamalla kortteja ja pdivit-
tamalla markkinan tarjontaa.

Oikealla kasvikorttiyhdistelméllé saat eldimic; oikealla eléinyhdistelmélla
saat biomilaattoja. Toivottavasti pystytte pelastamaan maapallomme
luonnon yhdessa.
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Kasvikorttia (Sieni- Luonnonkatastrofikorttia 30
kunta-Kasvikunta) Elginkorttia

ALKUVALMISTELUT

Markkina-alue: Sekoittakaa eldinkorttipakka ja kasvikorttipakka, aset-
takaa ne kuvapuoli alaspdin psydélle ja nostakaa kummastakin 4 korttia

Lehdet szt il SR ¥ Elainkortit

Kasvikortit

Elementtikortit
(3-8 vaikeusast-

Luonnon- eesta riippuen)

katastrofikortit

Jokaisen pelaajan aloituspakka ——

® Yksi jokaista elementtikorttia
® 2 luonnonkatastrofikorttia
® Yksi jokaista kykymerkkia

Liike Plus Paivitys
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Asettakaa poyddlle elementtikortteja haluamanne vaikeusasteen mukaises-
ti. Perusvaikeusasteella kaytdtte 8 jokaista ja edistyneellé vaikeusasteella 3
jokaista.

6

Vaikeusas-
tetta

Jokainen pelaaja sekoittaa aloituspakkansa ja asettaa sen eteensd ku-
vapuoli alaspdin. Asettakaa kolme kykymerkkia pakan vasemmalle puolelle,
kuvapuoli yléspéin.

Seuraavaksi jokainen pelaaja nostaa nelja korttia pakastaan ja asettaa
ne kuvapuoli yléspdin pakkansa oikealle puolelle vierekkdin muodostaen

o [RRENE

YLEISKATSAUS JA TAVOITE

Ecosfera on yhteistyona pelattava pakanrakennuspeli.

Voitatte saamalla 7 biomilaattaa, ja havigtte asettamalla 7 sukupuut-
tolaattaa. Oikealla elementtiyhdistelmélla saatte kasvikortteja; jos teilta
puuttuu vain yksi elementti, voitte saada sen markkinoilta.

Oikealla kasviyhdistelmdlla saatte elgimig, ja oikealla elginyhdistelmalla
saatte biomilaattojal Jos et pysty vuorollasi tekemédn kasvia, eldintd tai
asettamaan biomilaattaa, saat luonnonkatastrofikortin ja vuorosi padttyy.

Kun korttirivissési on vuorosi lopussa kolme luonnonkatastrofikorttia, joudut
asettamaan sukupuuttolaatan.

Nelja luonnonkatastrofikorttia vuorosi lopussa johtaa kolmen sukupuutto-
laatan asettamiseen!

Onneksi sukupuuttoa voi véltella paivittamalla korttitarjontaq, lisaamalla
kortteja riviisi ja antamalla kortteja muille tai palauttamalla niita kortti-
markkinoille.

Vuorosi padttyessa siirrct korttirivisi poistopakkaan ja nostat nelja uutta
korttia pakastasi korttiriviksi seuraavalle vuorolle.



Esimerkki 2 pelaajan pelista

PELIN KULKU

KUKA ALOITTAA PELIN?

Viimeksi kasvin tai siemenen istuttanut pelaaja aloittaa. Yuorojen pelaami-
nen jatkuu hénesta mystapdaivadn.

KASVIEN JA ELEMENTTIEN HANKKIMINEN

Kasvikorttien alaosassa on erilaisia element-
tisymboleita.

Jokaisen pelaajan tulisi vuorollaan tarkistaa
korttirivinsa elementtikortit ja markkinoilla
olevien kasvikorttien alaosien element-
tivaatimukset.

Jos sinulla on haluamasi kasvin vaatimat
elementit korttirivillasi, voit liikuttaa kyseisic
elementtikortteja hieman yléspain nayttadk-
sesi, ettd kaytat niitd, ja ottaa kasvikortin
korttirivillesi. Juuri hankittua kasvikorttia
ei ole vielé kaytetty, joten se aseteta-

an linjaan korttirivisi kayttaméattomien
korttien kanssa.
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Jos haluamasi kasvikortti vaatisi yhden puuttuvan elementin, voit ottaa sen
elementin korttimarkkinoilta, lisété sen korttiriviisi ja kayttaa sen valit-
tomadsti.

Talla tavalla lisaat elementteja paitsi korttirivillesi myss pakkaasi. Jokaista
korttia voi kayttéd vain kerran vuorossa. Yhden vuoron aikana voit kuiten-
kin kéyttad niin monta toimintoa kuin pystyt, ja saada mahdollisesti useita
kortteja. Voit myss kayttad saamiasi kortteja saman vuoron aikana.

VUORON PAATTYMINEN

Kun et voi tai et halua tehdd enempéd toimintoja, ota kaikki kortit kort-
tiriviltasi, kaytetyt ja kayttamattomat, ja aseta ne kasaan oikealle puolellesi
luodaksesi kuvapuoli alaspdin olevan poistopakan. Sitten nosta nelja uutta
korttia nostopakastasi luodaksesi ensi vuorosi korttirivin.

Jos nostopakkasi loppuu kesken, etkd saa nostettua korttirividgsi neljcén
korttiin asti, sekoita poistopakkasi, aseta se vasemmalle puolellesi uudeksi
nostopakaksi, ja nosta kortteja kunnes korttirivilldsi on nelja korttia.

G v A B . /aoisfopokko
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Taémén jalkeen on seuraavan pelaajan vuoro, etké voi tehdd lisétoimintoja
ennen seuraavaad vUuoroasi.




ELAINKORTTIEN HANKKIMINEN

Kasvikorttien yldosassa on erilaisia vérillisia symboleita, jotka edustavat
biomeitq, joissa kasvit elévat. Elginkorttien alaosissa on vastaavia symbol-
eita.

Kun korttirivillési on kaksi kasvia joilla on
sama biomisymbo|i, voit hankkia markkin-
oilta elgimen, jolla on sama symboli.

Kayta kasvikortit tyontamadlla niita ylospdin,
ja aseta hankittu eldin korttirivillesi
kayttamattomana korttina.

Et voi yhdistaa kahta kasvia, jos ne eivét
jaa vahintadan yhta biomia keskenddn,
vaikka eldin pystyisi elémé&én molempien
kasvien biomeissa.

BIOMILAATTOJEN HANKKIMINEN

Jos korttirivillasi on kaksi eldintg, joilla on
sama biomisymboli, voit hankkia niin monta
biomilaattaa kuin eldimillé on samanlaisia
symboleita keskendcdn.

Kayta elaimet tyontamalla niita ylospdin.

Biomilaatat asetetaan pelialueen yléosaan
téhtimuodostelmaan.
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COMBINING THE MUSHROOM

Yhdistéamalla sienikortin korttiin, jossa on
sienisymbo|i, voit valita korteissa olevan
yhteisen symbolin biomilaatan ilman
eldgimen kayttamista.

Voit myss hankkia elgimen biomilaatan
sijaan.

LUONNONKATASTROFIKORTIT JA
SUKUPUUTTOLAATAT

Jos et vuorollasi saa yhtéén uutta korttia
tai asetettua biomilaattaa, liséé luon-
nonkatastrofikortti korttirivillesi ja paata
VUOorosi.

You will also get a disaster card into your
row if, on your turn, you get three cards of
the same element and your turn is over.

Saat luonnonkatastrofikortin korttirivillesi
my®s, jos saat vuorollasi kolme korttia, joissa
on sama elementti, ja vuorosi padttyy.

Jos rivillasi on kolme luonnonkatastrofikorttia,
vuorosi padttyy ja saat sukupuuttolaatan.
Tama tapahtuu silloinkin kun kolmas luon-
nonkatastrofikortti tulee rivillesi, koska et pys-
tynyt hankkimaan kortteja tai biomilaattoja.

Jos korttirivillési on kolme luonnonkatastro-
fikorttia ja saisit neljcinnen, dla ota korttia
markkinoilta.

Jos nostat heti vuoron alussa nelja katastrofikorttia, vuorosi padttyy ja saat
kolme sukupuuttolaattaa.
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SIENIKORTTI

Sukupuuttolaatat asetetaan pelialueen yldosaan omaan
muodostelmaansa biomimuodostelman viereen.




LISAKYVYT

Jokaisella pelaajalla on kolme kykymerkkid, joita he voivat kayttéda omalla
vuorollaan. Kykyé kéytettdessé merkki kéénnetaén ympdri, jolloin sité ei
voi kayttaa.

Aina kun korttirivillasi on kaksi eldintd, joilla on yhteinen biomi, voit aktivoi-
da yhden kaytetyista kyvyistési kéacintéen sen jalleen kuvapuoli ylospdin.

¢ & C

Plus Refresh Movement

® Plussa-kyky antaa sinun ottaa ylimadargisen kortin pakastasi korttirivillesi.

® Paivityskyky antaa sinun pdgivittdad nelja kasvi- tai eldinkorttia markkin-
oilta asettamalla kortit oman pakkansa alle ja nostamalla tilalle uudet
nelja korttia.

® Liike-kyky antaa sinun laittaa kéyttéméattomén kortin korttiriviltési
toisen pelaajan korttiriville tai kierréttad kortin asettamalla se oman
markkinapakkansa alle, kunhan se ei ole luonnonkatastrofikortti ja et ole
kéyttanyt sité tédmén vuoron aikana.

Jotkin eldin- ja kasvikortit sisaltavat
kykysymboleita. Aina kun ne ovat kort-
tirivillasi, voit kayttad niiden kykyija.
Merkitse kaytetty kortti lehtimerkilla.

Néiden kykyjen kéyttéminen toimii
itsendisesti kortin symbolien k&yttamis-
estd uusien korttien ja biomien hank-
kimiseen, eli voit kayttada kortin kykyéa
ennen tai jdlkeen kortin kayttémisen
uusien korttien tai biomien hankkimi-
seen.

Jos sinulla on korttirivilla useita kort- lyophucht
teja, joissa on lisakykyjd, voit kayttaa

niité kaikkia, mutta jos yhdellé kortilla
on useita kykysymboleita, sinun pitca

valita yksi kortin kyvyista kaytettavek-
si.

Ndiden kykyjen kayttamista ei lasketa
toiminnoksi, joka estdisi sinua saa-
masta luonnonkatastrofikorttia.
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YKSINPELIMOODI

Yksinpeliversio seuraa samoja sédntsjé kuin moninpeliversio yhdella
merkittavélla erolla. Aina kun kaytat liikekykyd, sen sijaan ettd antaisit kor-
tin toiselle pelaajalle, aseta se nostopakkasi padlle. Seuraavalle vuorollesi
nostat sen ja neljg korttia pakasta.

Ajattele maailmaa suurena palapeling johon jokainen palanen, oli se miten
pieni tai suuri tahansa, sopii yhteen. Téma hiuksenhieno tasapainottelu
pitad planeettamme hengissé.

Toivomme témdéin seikkailun syventévén kdasitysténne avaran luontomme
kauneudesta ja haavoittuvuudesta. Planeettamme kohtalo on késissémme,
ja yhteistyslla pystymme luomaan tulevaisuuden, jossa luonto kukoistaa ja

elama jatkaa voittokulkuaan.

TROPICAL

FOREST




PISTEENLASKUVIHKO
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Sammaleet ja
mehilgiset ovat
keskeisessd roolis-
sa ekojdrjest-
elmissa.
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Ennen yhteistyémoodin
aloittamista paattakad
vaikeusaste sen pohijal-
tq, monellako ele-
menttikortilla haluatte
pelata.

Merkitse jokainen bio-
milaatta, jonka olet on-
nistunut pelastamaan
maapallolle.
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Ruksaa téamé laatikko,
jos Sammalkortti on
markkinoilla.

“+20[p_ Eé ------ 1

47, +20p
Y

a+100p

©® O

7
*HOT_ o

(2]

Ennen yksinpelimoodin
aloittamista valitse

vaikeusaste sen pohjal-
ta, monellako element-
tikortilla haluat pelata.

(5

Kirjatkaa, kuinka mon-
ta elementtikorttia on
vielaé markkinoilla.

8]

Ruksaa tamé laatikko,
jos Mehilaiskortti on
markkinoilla.

©

Ruksaa tamé laatikko
jos aloitat pelin kuud-
en sukupuuttolaatan
ollessa pelialueella
valmiiksi. Saat 100 pis-
tettd jos voitat pelin.

(6]

Ruksaa tamé laatikko,
jos voititte pelin ja
pelastitte maailman
luonnon!

(9]

Kirjatkaa, kuinka mon-
ta sukupuuttolaattaa
on vielé asettamatta
pelialueelle.
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